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Пояснительная записка 

Одним из наиболее актуальных направлений информатизации образования является развитие содержания и методики обучения информатике, информационным и коммуникационным технологиям (ИКТ) в системе непрерывного образования в условиях информатизации и массовой коммуникации современного общества. В соответствии со структурой школьного образования вообще (начальная, основная и профильная школы), в нашей школе за счет регионального и школьного компонентов выстраивается много-уровневая структура предмета "Информатика и ИКТ", которая рассматривается как систематический курс, непрерывно развивающий знания школьников в области информатики и информационно-коммуникационных технологий.

Данная программа соответствует нормативной базе, представленной Федеральным компонентом государственного стандарта общего образования и Базисным учебным планом (БУП).

При этом определены цели обучения информатике и ИКТ в 5-7 классах :

· формирование общеучебных умений и способов интеллектуальной деятельности на основе методов информатики;

· формирование у учащихся готовности к использованию средств ИКТ в информационно-учебной деятельности для решения учебных задач и саморазвития;

· усиление культурологической составляющей школьного образования;

·  пропедевтика понятий базового курса школьной информатики;

· развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся. 

В основу представляемого курса информатики для 5-7 классов положены такие принципы, как:
1. Целостность и непрерывность, означающие, что данная ступень является важным звеном единой общешкольной подготовки по информатике и информационным и коммуникационным технологиям. В рамках данной ступени подготовки продолжается осуществление вводного, ознакомительного обучения школьников, предваряющего более глубокое изучение предмета в 8-9 классах.
2. Научность в сочетании с доступностью, строгость и систематичность изложения (включение в содержание фундаментальных положений современной науки с учетом возрастных особенностей обучаемых). Безусловно, должны иметь место упрощение, адаптация набора понятий "настоящей информатики" для школьников, но при этом ни в коем случае нельзя производить подмену понятий. Учить надо настоящему, либо, если что-то слишком сложно для школьников, не учить этому вовсе.
3. Практико-ориентированность, обеспечивающая отбор содержания, направленного на решение простейших практических задач планирования деятельности, поиска нужной информации, инструментирования всех видов деятельности на базе общепринятых средств информационной деятельности, реализующих основные пользовательские возможности информационных технологий. При этом исходным является положение о том, что компьютер может многократно усилить возможности человека, но не заменить его.
4. Принцип дидактической спирали как важнейший фактор структуризации в методике обучения информатике: вначале общее знакомство с понятием с учетом имеющегося опыта обучаемых, затем его последующее развитие и обогащение, создающее предпосыл-ки для научного обобщения в старших классах.


5 класс
Цели:  
" сформировать представление об обработке информации как важном информационном процессе решения задач;
" рассмотреть компьютер как средство автоматизации информационных процессов, в том числе процесса обработки;
" дать представление о том, что автоматизированное выполнение информационных процессов возможно благодаря тесной взаимосвязи аппаратного и программного обеспечения компьютера; 
" сформировать первоначальные представления о двоичном кодировании как способе представления информации в компьютере; продемонстрировать универсальность двоичного кодирования;
" рассмотреть различные устройства с точки зрения реализации информационных процессов (ввода, передачи, хранения, обработки, вывода);
" познакомить с программным принципом управления всеми устройствами компьютера;
" познакомить с назначением программ-редакторов и их возможностями обработки информации различного вида: текста, графики, звука.
Виды аналитической деятельности:
" анализ компьютера как системы с точки зрения единства аппаратных и программных средств; 
" анализ устройств компьютера с точки зрения организации процедур ввода, хранения, обработки, передачи, вывода информации;
" определение средств, необходимых для осуществления информационных процессов при решении задач.

Виды практической деятельности:
" кодирование (по таблице) и декодирование (по бинарному дереву) сообщений, используя азбуку Морзе;
" создание, форматирование и редактирование текстовых документов;
" построение и преобразование изображений;
" обработка звука на компьютере;
" вычисление значений арифметических выражений с помощью программы Калькулятор;
" получение с помощью программы Калькулятор двоичного представления символов таблицы ASCII по их десятичному порядковому номеру.

Содержание программы


Компьютер и его устройство (8 часов).
Информация-компьютер-информатика. Как устроен компьютер. Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Основная позиция пальцев на клавиатуре. Программы и файлы. Рабочий стол. Управление компьютером с помощью мыши. Как работает мышь. Главное меню. Запуск программ. Управление компьютером с помощью меню.
Компьютерный практикум
Практическая работа № 1. Знакомимся с клавиатурой.
Практическая работа № 2. Осваиваем мышь. 
Практическая работа № 3. Запускаем программы. Основные элементы окна программы.
Практическая работа № 4. Управление компьютером с помощью меню.
Клавиатурный тренажер.


Информация вокруг нас (8 часов). 
Действия с информацией. Хранение информации. Носители информации. Передача информации. Кодирование информации. Формы представления информации. Метод координат. Текст как форма представления информации. Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления информации. 

Обработка текстовой и графической информации (18 часов).
Обработка информации. Изменение формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. Кодирование как изменение формы представления информации. Преобразование информации по заданным правилам. Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись.  Создание движущихся изображений. Компьютерная графика. Инструменты графического редактора. Обработка текстовой и графической информации.



Компьютерный практикум
Логические компьютерные игры, поддерживающие изучаемый материал.

Практическая работа №5. выполнение вычислений с помощью программы Калькулятор.
Практическая работа № 6. Вводим текст.
Практическая работа № 7. Редактируем текст.
Практическая работа № 8. Форматируем текст.

Практическая работа № 9. Знакомимся с инструментами графического редактора.
Практическая работа №10. Начинаем рисовать. Раскраска.
Практическая работа № 11. Создаем комбинированные документы.

Практическая работа №12. Пригласительный билет.
Практическая работа № 13. Работаем с графическими фрагментами.
Практическая работа № 14. Создаем анимацию на заданную тему.
Клавиатурный тренажер.
Координатный тренажер.
Логические компьютерные игры, поддерживающие изучаемый материал.

Требования к уровню подготовки.

Учащийся должен понимать, что: 

решение многих практических задач приводит к обработке информации;

в результате обработки информации появляется новая информация; 
знак (букву, число, рисунок) можно представить в виде двоичного кода;
за каждый информационный процесс в компьютере "отвечает" свое устройство;
для каждого вида информации (символьной, графической, звуковой) существуют свои устройства ввода и вывода;
для передачи, хранения, обработки информации разного вида (символьной, графической, звуковой) в компьютере используются одни и те же устройства;
для каждого вида информации (символьной, графической, звуковой) существуют свои устройства ввода и вывода;
для решения задач по обработки каждого вида информации существуют соответствующие программы;

Учащийся должен знать:
двоичный алфавит; иметь представление о двоичном кодировании;
что процесс обработки информации связан с преобразованием формы ее представления или смысла сообщения;
что за работу каждого основного устройства "отвечает" свой микропроцессор, работающий по соответствующей программе;
что обработку информации в компьютере осуществляет процессор;
что программы и данные хранятся в памяти компьютера;
что клавиатура, сканер, микрофон, мышь и другие манипуляторы - устройства ввода;
что устройства ввода преобразуют введенную информацию в двоичный код; 
что дисплей, принтер, звуковые колонки, графопостроитель - устройства вывода;
что устройства вывода преобразуют двоичный код в форму, удобную для восприятия человеком; 
что передача, хранение и обработка информации внутри компьютера осуществляется в двоичном коде;
назначение и основные возможности программ-редакторов.


Учащийся должен уметь:
определять устройства компьютера, реализующие основные информационные процессы;
выбирать программные средства, предназначенные для работы с информацией данного вида и адекватные поставленной задаче;
применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простых текстов;
применять графический редактор для создания редактирования рисунков, 
применять музыкальный редактор для прослушивания, создания, редактирования, стилизации музыкальных фрагментов;
выполнять вычисления с помощью программы Калькулятор. 

Межпредметные связи:
русский язык, математика, изобразительное искусство и музыка



Литература и средства обучения:
УМК автора: 
Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 5 класса. - М.:"БИНОМ. Лаборатория знаний", 2009. - 157 с.
Рабочая тетрадь по информатике 5 класса. Босова Л.Л. - М.:"БИНОМ. Лаборатория знаний", 2009


Дидактические средства:
раздаточные материалы, лабораторные работы, системы задач для организации изучения возможностей редакторов и практической работы за компьютером.

Компьютерная поддержка:
все доступные редакторы
 CD-ROM с ЭОР, поддерживающими УМК

6 класс

Цели:  
" продолжить знакомство (на уровне пропедевтики) с основными понятиями информатики.
" формирование представления о позиционных и непозиционных системах счисления;
" формирование представления об исполнителях, их многообразии
" формирование навыков работы с разными исполнителями;
" дать представление о программах как исполнителях;
" формирование представления о компьютере как исполнителе команд человека, или программы, написанной человеком
" формирование понятия алгоритм;
" формирование навыков действий по алгоритму;
" научить самостоятельно знакомиться и работать с незнакомыми программными средствами (с позиций моделирования действий пользователя, формального исполнителя, принципа "черного ящика");

Содержание курса

1. Информация. Кодирование информации (16 ч.)
Компьютер - универсальная машина для работы с информацией. Файлы и папки.
Информация в памяти компьютера.  Двоичное кодирование цифровой информации. Перевод целых десятичных чисел в двоичный код. Перевод целых чисел из двоичной системы счисления в десятичную. Тексты в памяти компьютера. Единицы измерения информации. Чувственное познание окружающего мира.
Мышление и его формы. Понятие как форма мышления. Как образуются понятия. Структурирование и визуализация информации.


Компьютерный практикум
Клавиатурный тренажер.
Практическая работа №1. Работаем с файлами и папками. Часть 1.
Практическая работа №2. Знакомимся с текстовым процессором Word.
Практическая работа №3. Редактируем и форматируем текст. Создаем надписи.
Практическая работа №4. Нумерованные списки.
Практическая работа №5.Маркированные списки.

Практическая работа № 6. Создаем таблицы.
Практическая работа №7. размещаем текст и графику в таблице.
Практическая работа №8. Строим диаграммы.

2. Человек и информация (10 ч.)
Информация и знания.
Содержание и объем понятия. Отношение между понятиями ( тождество, перекрещивание, подчинение, соподчинение, противоположность, противоречие). Классификация. Определение понятий. Суждения. Умозаключения. Что такое алгоритм. Формы записи алгоритмов. Исполнители вокруг нас. 

Компьютерный практикум

Практическая работа №7. размещаем текст и графику в таблице.
Практическая работа №8. Строим диаграммы.

Практическая работа №9. Изучаем графический редактор Paint.
Практическая работа №10. Планируем работу в графическом редакторе.
Практическая работа №11. Рисуем в редакторе Word.

3. Алгоритмы (7 ч.)
Линейные алгоритмы. Алгоритмы с ветвлениями. Алгоритмы с повторениями.
Циклические алгоритмы.

Компьютерный практикум
Практическая работа №13 Линейная презентация.
Практическая работа №14. Гиперссылки. Презентация "Времена года"
Практическая работа №15. Циклическая презентация "Скакалочка. 
Требования к уровню подготовки обучающихся

Учащиеся должны знать, что:
" объекты бывают материальные и информационные;
" для любого объекта можно построить разные модели в зависимости от решаемой задачи;
" у каждой модели есть назначение и область применения;
" интерфейс программы -- это способ взаимодействия пользователя с программой;
" меню программы содержит команды, которые пользователь может задать на выполнение;
" в программах могут встречаться разные типы меню, в том числе пиктограммы;
" для создания и редактирования текстов, рисунков, музыки используются разные программы-редакторы.
" понимается под терминами "понятие", "суждение", "умозаключение";
" существуют определенные этические нормы работы с информационными объектами.

Учащиеся должны уметь:
" выделять свойства, признаки объекта; определять, какие из них существенны для решения поставленной задачи (достижения цели);
" соблюдать правила техники безопасности при работе с компьютером;
" при работе с программами выделять смысловые зоны экрана (окна);
" набирать текст и исправлять ошибки;
" уметь переводить целые десятичные числа в двоичную систему и обратно;
" уметь пользоваться стандартным графическим интерфейсом компьютера;
" выполнять основные операции с файлами;
" уметь применять текстовый процессор для работы с текстовой информацией; 
" понимать и правильно применять понятие "модель", отличать модель от объекта;
" иметь представление об алгоритмах, приводить их примеры;
" иметь представление об исполнителях и системах команд исполнителей;
" иметь представление об этических нормах работы с информационными объектами.


Литература и средства обучения

1. Л.Л.Босова. Информатика учебник для 6 класса. Изд.2-е, испр.-- М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009 
2. Л.Л.Босова. Информатика: Рабочая тетрадь для 6 класса. Изд.2-е, испр.-- М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.  

Компьютерная поддержка

CD-диски:
ЭОР для УМК Босовой Л.Н.
Логические игры
Обучающие программы по предметам


7 класс
Цели: 
" познакомить с информационной технологией решения задач;
" познакомить с этапами решения задач с помощью компьютера; 
" сформировать представление о моделировании как необходимом этапе решения задач; 
" раскрыть содержание формализации как основного этапа моделирования;
" сформировать представление об алгоритмах и их роли в процессах преобразования информации;
" познакомить с основными методами построения и анализа алгоритмов;
" дать представление о программах как алгоритмах управления информационными процессами; 
" дать опыт построения и исследования моделей реальных объектов на компьютере.

Основные содержательные линии
" Информация и управление
" Информационные технологии решения задачи
" Информационное моделирование
" Алгоритмы как средство решения задач с помощью компьютера

Ведущие идеи, которые должны быть реализованы в методике:
o процесс решения задачи с использованием компьютера есть вполне определенная цепочка действий, приводящая к заранее заданному результату (технология);
o в процессе формализации решения данной задачи возникает три вида объектов: начальный информационный объект, конечный информационный объект (аналоги, соответственно, "исходных данных" и "результатов") информационный процесс преобразования исходного информационного объекта в итоговый;
o для решения задачи (управление информационным процессом) необходимо либо использовать готовое программное средство, либо самостоятельно разработать алгоритм;
o основное свойство алгоритма - получение одного и того же результата при одинаковых исходных данных у разных формальных исполнителей, для которых этот алгоритм предназначен.
o управляя исполнителями, учащиеся на самом деле работают с их компьютерными моделями, а при построении алгоритма создают формальное описание модели действий исполнителя;
o отладка и тестирование программы, реализующей алгоритм решения задачи, - это проведение компьютерного эксперимента.


Учебно - тематический план
Изучение курса -34ч

Содержание программы


1. Человек и информация.

Информация и знания. Восприятие и представление информации. Информационные процессы. Измерение информации. 

Практическая работа:

1. освоение клавиатуры, работа с тренажером, основные приемы редактирования.

2. Первое знакомство с компьютером.

Назначение и устройства компьютера. Компьютерная память. Как устроен персональный компьютер ПК. Основные характеристики ПК.

Практическая работа:

2. Знакомство с комплектацией устройств ПК, со способами их подключений.

3. знакомство с пользовательским интерфейсом операционной системы: работа с файловой системой.

3. Текстовая информация и компьютер. 

Тексты в компьютерной памяти. Текстовые редакторы. Работа с текстовыми редакторами. Дополнительные возможности текстовых процессоров. Система перевода и распознавания текста. 

Практическая работа:

4. Редактирование готового текста.

5. Работа со шрифтами: приемы форматирования текста

6. Работа с выделенными блоками через буфер обмена. 

7. Работа с таблицами, вставка объекта в текст, рисунков, формул.

4. Графическая информация и компьютер.

Компьютерная графика. Технические средства компьютерной графики. Как кодируется изображение. Растровая и векторная графика. Работа с графическим редактором

Практическая работа:

8. . Создание изображения в среде графического редактора. 

9. Знакомство с работой в среде редактор векторного типа.

5. Технология мультимедиа.

Что такое мультимедиа. Аналоговый и цифровой звук. Технические средства мультимедиа.. Компьютерные презентации. Дискретизация аналогового сигнала. Практическая работа:

10. Освоение работы с программным пакетом 

11. Создание презентаций, содержащие графические изображения, анимацию, текст. 



Перечень знаний и умений, формирования у учащихся
7 класс

Учащиеся должны знать:

•    понятие информации и информационных процессов;
•    виды информации, единицы измерения количества информации;
•    общую функциональную схему компьютера;
•   назначение основных устройств компьютера;
•   историю и перспективы развития вычислительной техники;
•    понятие алгоритма, способы записи алгоритмов;
•    основные алгоритмические конструкции;
•    систему команд исполнителя;
•    основные инструменты и операции графических редакторов;
•    назначение и основные функции текстовых редакторов.

Учащиеся должны уметь:

•    приводить примеры сбора, обработки и передачи информации;
•   решать задачи на определение количества информации;
•   уметь работать с носителями информации;
•   уметь записывать на алгоритмическом языке алгоритм решения про​стой задачи;
•   уметь работать с файлами (сохранять, копировать, осуществлять по​иск);
•   применять текстовый редактор для набора текстов;
•   соблюдать правила техники безопасности, технической эксплуатации и сохранности информации при работе на компьютере.
•    применять графический редактор для создания и редактирования изо​бражений.
Контроль уровня обученности включает систему контролирующих материалов, позволяющих оценить уровень и качество ЗУН обучающихся на входном, текущем и итоговом этапах изучения предмета. Средства контроля находиться в логической связи с содержанием учебного материала и соответствовать требованиям к уровню освоения предмета. Контроль уровня обученности запланирован проводиться в завершении каждого конкретного раздела в форме тестового среза и проверки практических навыков работы за компьютером, применяя современные информационные в практической деятельности и повседневной жизни представлены требования, выходящие за рамки конкретного учебного предмета и нацеленные на решение разнообразных жизненных задач.

Основным результатом обучения является достижение базовой информационно-коммуникационной компетентности учащегося

Учебно–тематический план
	№
	Тема курса:
	Количество часов
	В том числе:

	
	
	
	Практических работа
	Контрольных работ

	7 класс: общее число часов – 34 ч.

	1
	Введение в предмет
	1
	
	1

	2
	Человек и информация
	4
	1
	1

	3
	Первое знакомство с компьютером
	7
	2
	1

	4
	Технология обработки текстовой информации
	10
	4
	1

	5
	Технология обработки графической информации
	5
	2
	0

	6
	Технология мультимедиа
	6
	2
	 1 за год


Комплект учебников и учебно-методических пособий, обеспечивающих процесс образования по информатике и ИКТ  по данной программе

	Учебники
	Учебные пособия
	Методические 
пособия

	1. Информатика: Учебник по базовому курсу 8 класс. М.:/ Под ред. Семакин И., Залогова Л. И др.- Лаборатория Базовых Знаний, 2006.
2. Информатика и информационные технологии 7 класс/Под ред. Н.Д.Угринович.  – М.: ЛБЗ, 2005.

3. Информатика. 7 класс. /Под ред. Н.В.Макаровой. – СПб:Питер, 1999.
	1. Информатика. Задачник-практикум 1 и 2 части/Под ред. И.Г Семакина. – М.: ЛБЗ, 2001.

2. Раздаточные материалы, лабораторные работы, системы задач для организации изучения возможностей редакторов и практической работы за компьютером..

3. Структурированный конспект базового курса./Под ред.Семакин Я. Г.,Вараксин Г. С.-М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2001
	Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2 - 11 классы. – М.:БИНОМ.  Лаборатория знаний, 2006, стр. 206 – 218.




РАБОЧАЯ ПРОГРАММА ОСНОВНОГО ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ 
ПО ИНФОРМАТИКЕ И ИНФОРМАЦИОННЫМ ТЕХНОЛОГИЯМ

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Статус документа 
Рабочая программа составлена на основе примерной программы по информатике и информационным технологиям и федерального компонента государственного стандарта основного общего образования.
Рабочая программа конкретизирует содержание предметных тем образовательного стандарта, дает рабочее распределение учебных часов по разделам курса и возможную последовательность изучения разделов и тем учебного предмета с учетом межпредметных и внутрипредметных связей, логики учебного процесса конкретного образовательного учреждения, возрастных особенностей учащихся, определяет минимальный набор практических работ, необходимых для формирования информационно-коммуникационной компетентности учащихся. 
Рабочая программа является ориентиром для составления авторских учебных программ и учебников, а также может использоваться при тематическом планировании курса учителем. Авторы учебников и методических пособий, учителя информатики могут предложить собственный подход в части структурирования учебного материала, определения последовательности изучения этого материала, а также путей формирования системы знаний, умений и способов деятельности, развития и социализации учащихся. Таким образом, рабочая программа содействует сохранению единого образовательного пространства, не сковывая творческой инициативы учителей, предоставляет широкие возможности для реализации различных подходов к построению учебного курса.

Структура документа
Рабочая программа включает три раздела: пояснительную записку; основное содержание с рабочим распределением учебных часов по разделам курса и рекомендуемой последовательностью изучения разделов и тем; требования к уровню подготовки выпускников.
Общая характеристика учебного предмета
Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов  школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимых школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.

Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы выступают  информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия  содержания  информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информационная модель и информационные основы управления.

Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов. В связи с этим, а также для повышения мотивации, эффективности всего учебного процесса, последовательность изучения и структуризация материала построены таким образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого спектра информационных технологий для решения значимых для школьников задач. 

Ряд важных понятий и видов деятельности курса формируется вне зависимости от средств информационных технологий, некоторые – в комбинации «безмашинных» и «электронных» сред. Так, например, понятие «информация» первоначально вводится безотносительно к технологической среде, но сразу получает подкрепление в практической работе по записи изображения и звука. Вслед за этим идут практические вопросы обработки информации на компьютере, обогащаются представления учащихся о различных видах информационных объектов (текстах, графики и пр.).  

После знакомства с информационными технологиями обработки текстовой и графической информации в явной форме возникает еще одно важное понятие информатики – дискретизация. К этому моменту учащиеся уже достаточно подготовлены к усвоению общей идеи о дискретном представлении информации и описании (моделировании) окружающего нас мира. Динамические таблицы и базы данных как компьютерные инструменты, требующие  относительно высокого уровня подготовки уже для начала работы с ними, рассматриваются во второй части курса.

Одним из важнейших понятий курса информатики и информационных технологий основной школы является понятие алгоритма. Для записи алгоритмов используются формальные языки блок-схем и структурного программирования. С самого начала работа с алгоритмами поддерживается компьютером. 

Важное понятие информационной модели рассматривается в контексте компьютерного моделирования  и используется при анализе различных объектов и процессов.

Понятия управления и обратной связи вводятся в контексте работы с компьютером, но переносятся и в более широкий контекст социальных, технологических и биологических систем. 

В последних разделах курса изучаются телекоммуникационные технологии и технологи коллективной проектной деятельности с применением ИКТ.
Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовывать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планировать свои действия;  создавать, реализовывать и корректировать планы.
Программой предполагается проведение непродолжительных практических работ (20-25 мин), направленных на отработку отдельных технологических приемов, и практикумов – интегрированных практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. Содержание теоретической и практической компонент курса информатики основной школы должно быть в соотношении 50х50. При выполнении работ практикума предполагается использование актуального содержательного материала и заданий из  других предметных областей. Как правило, такие работы рассчитаны на несколько учебных часов. Часть практической работы (прежде всего подготовительный этап, не требующий использования средств информационных и коммуникационных технологий) может быть включена в домашнюю работу учащихся, в проектную деятельность; работа может быть разбита на части и осуществляться в течение нескольких недель. Объем работы может быть увеличен за счет использования школьного компонента и интеграции с другими предметами. 

В случае отсутствия должной технической базы для  реализации отдельных работ практикума, образующийся резерв времени рекомендуется использовать для более глубокого изучения раздела «Алгоритмизация», или отработку пользовательских навыков с имеющимися средствами базовых ИКТ.

Цели
Изучение информатики и информационных технологий в основной школе направлено на достижение следующих целей:

· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Место предмета в учебном плане
Федеральный базисный учебный план для образовательных учреждений Российской Федерации отводит 68 часов для обязательного изучения информатики и информационных технологий на ступени основного общего образования. В том числе в  VIII классе – 34 учебных часов из расчета 1 учебный час в неделю и IX классе – 34 учебных часа из расчета 1 учебный час в неделю. 
Распределение содержания по годам обучения может быть вариативным, более того, оно может частично осваиваться уже в начальной школе за счет использования компонента образовательного учреждения и регионального компонентов учебного плана (первоначальное знакомство учащихся с информационными технологиями должно пройти в курсах «Окружающий мир» и «Технология» начальной школы). Содержание образовательной области «Информатика и информационно-коммуникационные технологии» осваивается как в рамках отдельного школьного предмета с таким названием, так и в межпредметной проектной деятельности. Не допускается деление предмета на два («Информатику» и «Информационные технологии») при заполнении журналов и аттестационных документов.

Общеучебные умения, навыки и способы деятельности

Рабочая программа предусматривает формирование у учащихся общеучебных умений и навыков, универсальных способов деятельности и ключевых компетенции. В этом направлении приоритетами для учебного предмета «Информатика и информационно-коммуникационные технологии (ИКТ)» на этапе основного общего образования являются: определение адекватных способов решения учебной задачи на основе заданных алгоритмов; комбинирование известных алгоритмов деятельности в ситуациях, не предполагающих стандартное применение одного из них; использование для решения познавательных и коммуникативных задач различных источников информации, включая энциклопедии, словари, Интернет-ресурсы и базы данных; владение умениями совместной деятельности (согласование и координация деятельности с другими ее участниками; объективное оценивание своего вклада в решение общих задач коллектива; учет особенностей различного ролевого поведения).

Результаты обучения

Обязательные результаты изучения курса «Информатика и информационные технологии» приведены в разделе «Требования к уровню подготовки выпускников», который полностью соответствует стандарту. Требования направлены на реализацию деятельностного и личностно ориентированного подходов; освоение учащимися интеллектуальной и практической деятельности; овладение знаниями и умениями, необходимыми в повседневной жизни.

Рубрика «Знать/понимать» включает требования к учебному материалу, который усваивается и воспроизводится учащимися. Выпускники должны понимать смысл изучаемых понятий, принципов и закономерностей.

Рубрика «Уметь» включает требования, основанных на более сложных видах деятельности, в том числе творческой: создавать информационные объекты, оперировать ими, оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов, приводить примеры практического использования полученных знаний, осуществлять самостоятельный поиск учебной информации. Применять средства информационных технологий для решения задач.

В рубрике «Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни» представлены требования, выходящие за рамки конкретного учебного предмета и нацеленные на решение разнообразных жизненных задач.

Основным результатом обучения является достижение базовой информационно-коммуникационной компетентности учащегося.

Основное содержание (68 часов) для 8 – 9 классов
Передача информации в компьютерных сетях (11 часов)

Компьютерные сети. Аппаратное и программное обеспечение работы глобальных компьютерных сетей. Скорость передачи данных. Работа в локальной сети. Глобальная компьютерная сеть. Сервисы Интернет. Адресация в Интернете. Электронная почта, телеконференции, обмен файлами. Работа с электронной почтой. Интеренет. Служба WWW. Способы поиска в Интернете. Поиск информации в Интернете с использованием поисковых систем.

Передача информации по техническим каналам связи. Архивирование и разархивирование файлов. Создание простейших web-страницы с использованием текстового редактора.
Практические работы:

1. Работа в локальной сети.

2. Работа с электронной почтой.

3. Поиск информации в Интернете.

4. Создание простейшей web-страницы.

Информационное моделирование (5 часов)
 Понятие модели. Назначение и свойства моделей. Графические информационные модели. Табличные модели. Информационное моделирование на компьютере. Проведение компьютерных экспериментов с математической и имитационной моделью. 
Практические работы:


5. Работа с моделью.

Табличные вычисления на компьютере (11 часов)

       Система счисления. Двоичная система счисления. Представление чисел в памяти компьютера. Табличные расчеты и электронные таблицы. Структура электронной таблицы. данные в электронной таблице. Правила заполнения таблицы. Абсолютная и относительная адресация. Понятие диапазона. Встроенные функции. Сортировка таблицы. Использование встроенных математических и статистических функций. Деловая графика. Логические операции и условная функция. Абсолютная адресация. Функция времени. Построение графиков и диаграмм. Математическое моделирование с использованием электронных таблиц. Имитационные модели. Численный эксперимент с данной имитационной моделью в среде ЭТ.

Практические работы:

6. Электронные таблицы. Правила заполнения таблиц.

7. Встроенные функции.   Сортировка таблицы.

8. Использование встроенных математических и статистических функций.
9. Деловая графика. Функция времени.
10. Построение графиков и диаграмм.
11. Работа с имитационной моделью в среде ЭТ.
Информационные технологии и общество (6 часов)
Предыстория  информационных технологий. История чисел и систем счисления. История чисел и систем счисления. История ЭВМ и ИКТ. Основы социальной информатики. 

Управление и алгоритмы (10 часов)

Кибернетическая модель управления. Управления без обратной связи. Понятие алгоритма и его свойства. Исполнитель алгоритма. Работа с учебным исполнителем алгоритмов. Вспомогательные алгоритмы. Метод последовательной детализации и сборочный метод. Управление с обратной связью. Язык блок-схем. Использование циклов с предусловием. Работа с циклами. Ветвление. Использование двухшаговой детализации. Использованием метода последовательной детализации для построения алгоритма. Использованием ветвление.

Практические работы:

12. Построение линейных алгоритмов.

13. Использование вспомогательных алгоритмов.

14. Работа с циклами.

15.  Использование ветвлений.

Программное управление с работой компьютера (12 часов)

Понятие программирования. Алгоритм работы с величинами. Возникновение и назначение языка Паскаль. Структура программы на языке Паскаль. Операторы ввода, вывода, присваивания. Линейные вычислительные алгоритмы. Работа с готовыми программами на языке Паскаль. Разработка линейных алгоритмов. Оператор ветвления. Разработка программы на языке  Паскаль с использованием операторов ввода, вывода, присваивания. Логические операции на Паскале. Циклы на языке Паскаль. Разработка программы с использованием циклов с предусловием. Одномерные массивы. Разработка программы обработки одномерных массивов. Понятие случайного числа. Датчик случайных чисел в Паскале. Поиск чисел в массиве.

Практические работы:

16.  Работа с готовой программой на языке Паскаль.

17. Разработка программы на языке  Паскаль с использованием операторов ввода, вывода, присваивания.

18. Логические операции на Паскале.

19. Разработка программы с использованием циклов с предусловием.

20. Разработка программы обработки одномерных массивов.

21. Поиск чисел в массиве.

Хранение и обработка информации в базах данных (12 часов)

Понятие базы данных и информационной системы. Реляционные базы данных. Назначение СУБД. Проектирование однотабличной базы данных. Форматы полей. Команда выборки. Проектирование однотабличной базы данных и создание базы данных на компьютере. Условия поиска информации. Простые логические выражения. Формирование простых запросов к готовой базе данных. Логические операции. Сложные условия поиска. Формирование сложных запросов к готовой базе данных. Сортировка записей, простые и составные ключи сортировки. Использование сортировки, создание запросов на удаление и изменение.

Практические работы:

22. Проектирование однотабличной базы данных.

23. Проектирование однотабличной базы данных и создание базы данных на компьютере.

24. Формирование простых запросов к готовой базе данных.

25. Формирование сложных запросов к готовой базе данных.

26. Использование сортировки, создание запросов на удаление и изменение.

ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ВЫПУСКНИКОВ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ УЧРЕЖДЕНИЙ ОСНОВНОГО ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ ПО ИНФОРМАТИКЕ И ИНФОРМАЦИОННЫМ ТЕХНОЛОГИЯМ

  Учащиеся должны знать:

•    правила техники безопасности при работе на ПК;
•    принципы кодирования информации;
•    особенности и преимущества двоичной формы представления ин​формации;
•    периферийные и внутренние устройства компьютера;
•    архивацию файлов;
•    антивирусные программы;
•   назначение и основные функции текстовых редакторов;
•    основные объекты в электронных таблицах;
•   типы и формат данных;
•    назначение информационных сетей;
•    основные типы данных (переменная; массив);
•    структуру основных алгоритмических конструкций;
•    основные принципы формализации;
•   формы представления моделей;
•    назначения и возможности баз данных;
•    виды услуг; представляемых компьютерными сетями;
•    объекты в приложении PowerPoint;
•   работу сортировщика слайдов.
Должны уметь:
•    применять текстовый редактор для редактирования и форматирова​ния текстов;
•   применять графический редактор для редактирования изображений; 
     работать с файлами, с носителями информации;
•   уметь вводить и редактировать информацию в ячейках электронной таблицы;
•    строить диаграммы различных типов.
•    описывать основные типы данных;
записывать на языке программирования алгоритм решения задач;
•    иметь представление о технологии объектно-ориентированного про​граммирования;
•    создавать простейшие базы данных;
•    осуществлять сортировку и поиск записей;
•    запускать и настраивать приложения PowerPoint,
•    производить настройку анимации текста и рисунков,
•   работать с сортировщиком слайдов в PowerPoint,
•    осуществлять поиск информации в сети ИНТЕРНЕТ.

